Mídias Educativas

Guia do Professor

Módulo: Matemática
Atividade: “Mico Matemático”
I – Introdução

Este jogo foi criado devido à necessidade do aprendiz se apropriar do assunto matemático pertinente a números antecessores e sucessores tanto como adição e subtração utilizando não só a capacidade de repetir conhecimento como também de elaborar através de tentativa e acertos/erros.
II – Objetivos
1. Auxiliar no processo de aprendizagem dos conceitos de sucessor/antecessor relacionados à ordenação numérica.

2. Verificar o conhecimento do aprendiz quanto ao assunto antecessor e sucessor além de adição e subtração.

3. Fazer com que o aluno reflita, através de questões práticas relacionadas à sua vida, sobre estes conceitos.

4. Estimular o aprendizado da matemática, além de desenvolver o raciocínio lógico matemático.

5. Proporcionar aos alunos um ambiente virtual e interativo que motive estes a compreensão dos conceitos envolvidos no objeto de aprendizagem, através da verificação e aplicação destes em uma animação.

III - Pré-requisitos

O aprendiz precisa ter conhecimento prévio dos números naturais e seus símbolos correspondentes, além das operações de subtração e adição.
IV - Tempo previsto para a atividade

O tempo previsto para essa atividade é de duas aulas, uma para a atividade em sala de aula, outra para a atividade na sala de computadores.
V - Na sala de aula
Para estimular o desenvolvimento do aprendiz quanto à elaboração do conhecimento recebido, o educador em sala de aula pode organizar uma “feira”.  Nesta feira, as mercadorias serão sucatas ou alguma produção artística dos próprios alunos, a cédula terá escrito uma expressão de antecessor/sucessor, assim como as placas com os preços da mercadoria.
Para comprar ou vender as mercadorias os aprendizes terão que associar os valores e descobrir se a cédula está expressando o mesmo valor do preço.
VI - Na sala de computadores

Preparação: Para a viabilização desta etapa é necessário no mínimo um computador para cada aprendiz. É necessário também que o plug-in do flash player 8 esteja instalado nos computadores.
Material necessário: O material necessário para essa atividade na sala de computadores é rascunho para os aprendizes efetuarem as possíveis operações matemáticas.
VII - Durante a atividade

Durante a execução da atividade na primeira etapa o aprendiz poderá se encontrar em duas situações: a primeira situação o aprendiz já saberá o conceito de antecessor e sucessor; na segunda situação o aprendiz ainda não se apoderou do conceito supracitado. 
Na primeira situação o aprendiz irá apenas identificar a resposta e exercitar seu conhecimento prévio. Na segunda situação o aprendiz irá se deparar com um conceito ainda não absorvido e sua resposta servirá para corroborar seu pré-conceito ou para modificá-lo.

Na segunda etapa da atividade o aprendiz fará uma elaboração mental da operação matemática para poder escolher a alternativa.

O aprendiz poderá também contar com o educador para tirar suas dúvidas durante a atividade.
VIII - Depois da atividade

O educador deverá fazer uma conclusão coletiva do que foi aprendido e tirar possíveis dúvidas.

IX – Avaliação


O educador poderá avaliar os aprendizes através do desempenho dos mesmos na resolução das atividades no computador e através de perguntas, que podem ser respondidas individualmente ou em grupo. 

X - Atividades complementares

Uma sugestão de atividade é a elaboração conjunta de um dominó, constituído de expressões e numerais naturais e ao final da confecção do material, os aprendizes deverão participar de uma brincadeira com o material confeccionado com a supervisão do educador.
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