
A colheitA 
Contar e estabeleCer CorrespondênCia um a um

teMPo SUGeRiDo
2 aulas

RecURSoS DiDÁticoS
brinquedos de encaixe variados; cestas, potes plásticos ou caixas pequenas de papelão. �
Fichas (aprox. 10 x 6 cm) com números de 1 – 9; dados �
Jogo: a colheita �
onde encontrar: �  espaço educação infantil.

coNteÚDoS
Contagem um a um. �
reconhecimento dos números. �

oBJetiVoS
realizar a contagem um a um. �
estabelecer relação entre número e quantidade.  �
articular opiniões e decisões no trabalho em dupla. �

oRGANiZAÇÃo DA SAlA De AUlA
para a primeira os alunos permanecem nas mesas, se forem coletivas, ou sentam-se em roda de 
quatro alunos no chão, cada um com sua cestinha. no centro da roda estarão dispostos brinquedos 
de encaixe, de um mesmo modelo, disponíveis na sala ou na escola.

para a realização do jogo, conforme a disponibilidade de computadores no laboratório de informática,
os alunos devem ser orientados a trabalhar em dupla – cada um jogando uma vez.

iNtRoDUÇÃo
este plano de aula visa auxiliar o professor de educação infantil na realização de atividades que con-
templem os conteúdos citados, na área de Matemática. Para diversificar as atividades e possibilitar o 
uso de linguagens variadas, indica também um jogo.

Com o lúdico, pretende-se instrumentalizar o aluno na construção das noções matemáticas. o traba-
lho no coletivo, ainda que individual, e depois o trabalho a ser decidido em dupla, deixará a atividade 
ainda mais prazerosa, requisito fundamental para a aprendizagem significativa.
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educação infantil
Faixa etária: 5 anos
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DeSeNVolViMeNto DAS AtiViDADeS

Primeira aula – Recolhendo brinquedos

nesta primeira etapa, cada aluno deverá ter sua cesta (ou pote, ou caixa) para guardar os brinquedos “colhi-
dos”. Cada grupo de alunos tem um dado, um aluno jogará o dado e cada aluno deverá recolher brinquedos 
na quantidade sorteada. repetir a jogada até recolherem todos os brinquedos – em, no máximo, seis jogadas. 
professor, procure acompanhar algumas jogadas em cada grupo, intervindo sempre que necessário.

os alunos recolocarão os brinquedos no centro e aguardarão o sorteio, que desta vez será feito pelo professor, 
utilizando as fichas com números do 1 ao 9. O professor apresentará o número sorteado e questionará o grupo: 
Que número é este? Se verificar dificuldade entre os alunos, deve recorrer à contagem e orientá-los a recolher 
na quantidade correta. Acaba o jogo quando acabarem os brinquedos a serem recolhidos.
Professor, se sentir dificuldades no grupo, repita esta atividade em outro dia antes De realizar o jogo.

Segunda aula – Jogo “A colheita”

antes de levar os alunos ao laboratório de informática, o professor deve orientá-los sobre os procedimentos do 
jogo, o qual precisa já ser do conhecimento do professor. 

SUGeStÃo PARA o PRoFeSSoR

brasil. ministério da educação e do desporto. secretaria de educação Fundamental. Referencial curricular 
nacional para a Educação Infantil. brasília: meC/ seF, v. 3, 1998. p. 220-221.
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